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Doskonatosc¢ osigga sie nie wtedy, kiedy nie mozna juz
nic dodac, ale kiedy nie mozna nic odjgc

(A. Saint-Exupery)

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury
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O czym bedzie mowa?

Podstawowe pojecia
Refleksja nad historig wizualizowania

Koncepcje | metody projektowania architektury informacji oraz
jej wizualizacji







Architektura informaciji (1A)

* Prezentacja koncepciji struktury danej przestrzeni informacyjnej,
opisujgca jej budowe, interakcje uzytkownika w postaci:
diagramow, szkicow struktury serwisu internetowego, map,
layoutow ekranow, sciezek nawigacyjnych prowadzgcych do
poszukiwanej tresci.
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Architektura informaciji

* Konstrukcja ztozona z elementow, dzieki ktorym odbiorcy

rozumiejg budowe danego przekazu, bez trudu rozpoznajg, z

jakiego rodzaju informacjg majg do czynienia (strona www,
czasopismo, akt prawny itp.).

* Do elementow |A zalicza sie: kontekst, uzytkownika i zawartosc
danej przestrzeni informacyjnej, a takze: organizacja tresci,
hawigacja, wyszukiwanie | etykietowanie.

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury
informacji. Krakéw, 22.05.2026



Architekt informaciji

* o0soba organizujgca wzorce tkwigce w danych utatwiajgc
zrozumienie rzeczy skomplikowanych i ztozonych

* osoba tworzgca strukture lub mape informaciji, ktora
pozwala innym znalez¢ wtasng sciezke do wiedzy

* wytaniajgcy sie w XXI wieku zawdd zaspokajajgcy potrzebe
epoki skupiony na przejrzystosci, ludzkim rozumowaniu i nauce
organizowania informacii

(Wurman, Bradford, 1996)



Synteza systemow

Al witryny internetowej serwisu Svitlo Concert

1. System organizacji informacji, 2. wyszukiwania, 3. nawigac;ji



Jesli kiedykolwiek probujac czegos uzyc
pomysleliscie: ,,dokad mam is¢?” lub
»,t0 nie ma zadnego sensu”

to znaczy, ze napotkaliscie problem

z architektura informacii.

(Information Architecture Institute)



Wartosc¢ architektury informaciji jest
zauwazalna, gdy cos nie dziata, jest
nielogiczne, trudne i skomplikowane.
Niewidoczna zas, gdy poszukiwany obiekt
jestintuicyjniei bez przeszkod odnajdywany
wsrod innych na podstawie jednej cechy.

(Skorka, 2025)



Projektowanie informaciji

multidyscyplinarne poszukiwanie sposobu na najbardziej
obiektywne, dostepne, uzyteczne i jak najtatwiejsze do
Zrozumienia prezentowanie ztozonych danych

(Kolesar, Mrowczyk)



Informacja w srodkach transportu
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Instrukcja
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Wizualizacja informaciji

* polega na wykorzystaniu interaktywnych wizualnych
reprezentacji danych abstrakcyjnych w celu wzmocnienia
poznania. Jest procesem reprezentowania danych w sposob
wizualny i sensowny, dzieki czemu uzytkownik moze je lepiej
zrozumiec¢ (Ware, 2004)

e stanowi rezultat przeksztatcania tresci za pomocg odpowiednio
dobranego kodu w forme optyczng wspierajgcg interpretacje i
orientacje uzytkownika.
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6 podstawowych typow wykresow:

stupkowe

kotowe

liniowe

il

punktowe

babelkowe

mapy cieplne
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Kluczowe komponenty
technik wizualizacji informaciji

Transformacja danych,

Odwzorowanie wizualne (visual mapping),
Generowanie i renderowanie widokow,
nterakcja,

Komponenty systemowe i poznawcze, ktore wspierajg
orojektowanie, uzycie i interpretacje wizualizaciji.
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JAK LUDZIE WIZUALIZOWALI WIEDZE?



Cicero (c.83 BCE), De inventione

Podziat dyscyplin

https://atlas-disciplines.unige.ch



Karta z Encyklopedii Francuskiej D.
DiderotaiJ. d’Alemberta zawierajaca
tzw. drzewo wiedzy z klasyfikacja nauk



Karta z rekopisu Anatomia
Mansura lbn llyasa, przedstawia
tetnice (XIV w.)

Zrédto: U.S. National Library of Medicine https://ww.nIm.nih.gov/hmd/arabic/images/ p1918a.jpg
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Karol Linneusz, Systema Naturae. T.2., 1759.

Podziat systematyczny owadow
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Strona z Art of Dance K. Tomlinsona. Uktad

choreograficzny, widoczna notacja muzyczna (u gory) oraz Tablica z Wielkiej Encyklopedii Francuskiej przedstawiajaca
rysunek krokéw produkcje papieru. Ponizej zestawienie narzedzi papiernika



Charles Minard: Inwazja Napoleona na Rosje 1812-1813, Paryz 1869.
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Wizualizacja Teatru Pamieci wg idei Giulio Camillo
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John Snow:

Mapa dzielnicy Sohow
Londynie 1854 r.

BCALE 30 INCHES TO A MILE.



Manipulacja

Karta do gtosowania z wyborow federalnych
z 10 kwietnia 1938 r. Tekst brzmi:

»,Czy zgadzasz sie z ponownym zjednoczeniem
Austrii z Rzeszg Niemiecka, ktére nastgpito 13

marca 1938 r., i czy gtosujesz na partie naszego
przywadcy, Adolfa Hitlera?”’.

https://histoire.museeholocauste.ca/en/timeline/nazi-path-power
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Prezentacja

Hipertekst

Mechanizm

MODELE | KONCEPCIJE WIZUALIZACIJI
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Jezyk komunikacyjny

Jezyk
wizualny

konkretny

Przedstawia Niematerialny,
obiekt i jego kreuje
dziatanie rzeczywistosc
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Prezentacja aksonometryczna

* polega na zastosowaniu przestrzeni umownej, nieposiadajgcej
punktow zbiegu,
* obiekty znajdujgce sie u dotu obrazu znajdujg sie blizej, u gory —

dalej
(Lenk, 2011, s. 252).



Paul Khan, Krzysztof Lenk
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Metoda anamorfozy

* metody wizualizacji, ktoérej nadrzednym celem jest sugestywne
przedstawienie atrybutow, kosztem wiernosci powierzchni lub
odlegtosci

(Longley iin., 2006)
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Plan metra londynskiego Harrego Becka w
formacie kieszonkowym, 1933 r.
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Plan metra w
Londynie z
1932, aut.
Fred
Stingemore

https://medium.com/design-bootcamp/harry-becks-radical-idea-a-lesson-in-disruption-6637fe2ac38e
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Afordancja

* Obiekty fizyczne przekazujg istotne informacje na
temat tego, jak ludzie wchodzg z nimi w interakcje

* Wskazowki sugerujgce jakies cechy przedmiotu
* Informujg o sposobie dziatania danej rzeczy



Skeumorfizm

doktadne odtworzenie ksztattu, barwy i funkcji przedmiotu
oryginalnego w materiale zastepczym

nasladuje wyglad i uczucie przedmiotow fizycznych, stawiajgc
na naturalizm i realizm.

styl, ktéry przenosi cechy przedmiotow ze swiata realnego do
Swiata cyfrowego

w kontekscie projektowania, jest to odtworzenie, ktore ma na
celu nasladowac swiat fizyczny.
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Skeumorfizm: przyktady



Projektowanie

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury informacji



Trzy wspotzalezne obszary (kregi)
architektury informaciji

Kontekst

Tresc Uzytkownik



Model |IA
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Tresc

zawartosc (content),
esencja i istota komunikatu,
zawartosc czyjejs wypowiedzi

przekaz dla odbiorcy od autora dzieta sztuki, w przeciwstawieniu do
formy,

stanowi istote, sens czegos (PWN),

np. wynik meczu pitki noznej, numer telefonu, przepis na jabtecznik,
nazwisko autora lub tytut monografii



Sortowanie kart

Technika organizacji zawartosci

Stanistaw Skérka: Wizualizacja jako efekt architektury informaciji.
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Cechy uzytkowe wspotczesnej tresci

* interaktywnosg,

* miedzykanatowosc,

* responsywnosc,

e funkcjonalnosc¢ (uzytecznosq).

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury
informacji



Interaktywnosc tresci

Dynamiczne dopasowywanie zawartosci
w trakcie dialogu z systemem
informacyjnym

Stopniowe gromadzenie danych od
uzytkownika (stowa kluczowe, daty,
nazwiska)

System reaguje, wyswietlajgc tresc
odpowiednig do aktualnego etapu procesu
Uzytkownik konkretyzuje potrzeby i

otrzymuje coraz bardziej szczegotowe
dane

Przyktad: wybor kategorii, dyrygenta i
kompozytora

Stanistaw Skorka: Wizualizacja jako efekt architektury informacji

https://www.digitalconcerthall.com



Wielokanatowosc tresci

Aktywnosc¢ w dwoch przestrzeniach: rzeczywistej i
cyfrowej

Dostep do ustug i produktow poprzez skanowanie
kodu QR

Tre$¢ hybrydowa (cyfrowo-materialna) stosowana w
marketingu, turystyce i kulturze

Zasoby w jednym srodowisku mogg by¢ fragmentem
wiekszej catosci w innym

Tres¢é moze uzupetnia¢ inne srodowisko lub
kierowac do Zrodta informaciji

Dwie postaci: fizyczna (bez urzgdzenia) i cyfrowa
(przenosna, utrwalona cyfrowo)

Przyktad: opisy eksponatow dostepne na ekranie po
zeskanowaniu QR

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury informacji



Responsywnos¢

Zdolnosc¢ do reagowania na dziatania
uzytkownika

Dopasowanie zawartosci do rozmiaréw
ekranu urzgdzenia mobilnego

Standard wyrazany metodg mobile first
(Wroblewski, 2011)

Projektowanie zaczyna sie od matych
ekranow (np. 390 x 844 px)
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Responsywnosc: skalowanie

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury
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Uzytecznosc

Ang. usability — w polskim znaczeniu:
,funkcjonalnhosc"

Zakres efektywnego, skutecznego |
satysfakcjonujgcego uzycia produktu
lub ustugi

Dotyczy konkretnych uzytkownikdw w
okreslonym kontekscie uzycia

Przyktad: dodatkowe funkcje (opcje) na
stronie produktu
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Uzytecznos$é tresci

Przepis kulinarny
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Czynniki pracy z trescia

Whtasnosc¢ - kto tworzy, a kto jest wtascicielem tresci
Format - postac tresci: serwis WWW, PDF, notatka, wideo
Struktura - od krotkiego komunikatu po rozbudowang dokumentacje

Metadane - opis tresci i obiektow, generowanie manualne lub
automatyczne

Wielkos¢ —ile tresci (stron, aplikacji, dokumentow) zawiera system
Dynamika - czestotliwos¢ dodawania i dezaktualizacji tresci

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury
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Kod

* zbior znakow, pojec, symboliiich znaczen, denotacji i konotacji, za
pomocy ktorych tresc jest przekazywana, np. alfabet, cyfry, znaki
specjalne, terminologia, stowa kluczowe, tekst, grafika, dzwiek itp.

* Kody roznig sie m.in.:

— zestawem znakéw uzytych do budowy (hnumeryczne, alfabetyczne,
alfanumeryczne)

— dtugoscig tworzonych symboli: otwarte (nieograniczone), zamkniete,

— mozliwoscig przypisywania okreslonego znaczenia poszczegdlnym czesciom
kodowanego symbolu



Kod o strukturze pozycyjnej: UKD

9 ARCHEOLOGIA. GEOGRAFIA. BIOGRAFIE. HISTORIA

91 Geografia. Odkrycia geograficzne. Fizjografia. Opisy
krajow. Geografia spoteczno-ekonomiczna. Osadnictwo

913 Geografia swiata (starozytnego i nowozytnego).
Geografia regionalna

913(438) Geografia Polski
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Kody w lothictwie i marynarce

commons.wikimedia.org



Kody na co dzien



Ksztatt

* forma, nosnik dopasowany m.in. do kontekstu i typu uzytkownika, np.
graficzny interfejs uzytkownika, uktad przepisu kulinarnego, w ktorym
ustalono kolejnos¢ poszczegdlnych elementow opisu i wyrdznienia,
format opisu bibliograficznego itp.
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https://ebilet.intercity.pl



bliskosci
podobienstwa
symetrii
figura/tto
ciggtosci
wspoblnego losu
domkniecia
ruchu pozornego

Zasady Gestalt

Stanistaw Skorka: Wizualizacja jako efekt architektury
informacji

medycznezarciki.cupsell.pl/



Zasada bliskosci (Proximity)

* Elementy lezgce blisko siebie
postrzegamy jako jedng grupe.

* W interfejsach pozwala to oddzieli¢ od
siebie rozne sekcje tematyczne.

interaction-design.org



Prawo bliskosci (Proximity)

* Winterfejsach pozwala to
oddzieli¢ od siebie roézne
sekcje tematyczne.

v Muzeum
Narodowe
a~ s w Krakowie

Wystawy i wydarzenia
Oddziaty

Informacje praktyczne
Edukacja

Dziatalnosc

O Muzeum

=

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Aktualnosci

Godziny otwarcia

Cenniki i bilety

Wskazowki dojazdu

Udogodnienia w oddziatach

Dla 0sob z niepetnosprawnosciami
Propozycje zwiedzania
/wiedzanie z przewodnikiem
Najczestsze pytania

Regulamin



Zasada podobienstwa (Similarity)

* Ujmowanie w catos¢ elementow
o podobnym ksztatcie, wielkosSci,
lub kolorze

Stanistaw Skorka: Wizualizacja jako efekt architektury interaction-design.org
informacji. Krakdw, 22.05.2026



Prawo podobienstwa (Similarity)

* Obiekty o tym samym kolorze,
ksztatcie, rozmiarze czy teksturze
tgczymy w pary lub grupy.

* Dzieki temu podswiadomie
wiemy, ze np. wszystkie
niebieskie teksty na stronie to
linki.
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Zasada domkniecia (Closure):

* Mozg automatycznie uzupetnia
brakujgce fragmenty ksztattu, aby
zobaczy¢ petny, znany obraz.

e Zasadata pozwala tworzycC
minimalistyczne logotypy (np.
WWE, IBM).

interaction-design.org



Prawo ciggtosci (Continuity)

* Wzrok podgza wzdtuz linii lub
krzywych, tgczgc elementy w
ptynng sciezke.

* Stosuje sie je przy projektowaniu
menu, procesow zakupowych czy
0Si czasu.
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Prawo figury i tta (Figure/Ground):

* Ludzkie oko zawsze dzieli obraz
na pierwszy plan (obiekt
skupiajgcy uwage) oraz tto.

* Wykorzystujg to wyskakujgce
okna pop-up, ktére przyciemniajg
reszte strony.



Prawo figury i tta (Figure/Ground):

* Ludzkie oko zawsze dzieli obraz
na pierwszy plan (obiekt
skupiajgcy uwage) oraz tto.

* Wykorzystujg to wyskakujgce
okna pop-up, ktére przyciemniajg
reszte strony.



Prawo symetrii i porzadku (Pragnanz):

* Mozg woli obrazy proste,
symetryczne i uporzgdkowane,
poniewaz wymagajg one mniej
wysitku poznawczego.

* Sugeruje porzadek, harmonie,
spokdj, celowosc. Jest kojarzona
z elegancjg, sensem, dbatoscis.

* Ztozone formy redukujemy w
myslach do najprostszych figur.

Stanistaw Skorka: Wizualizacja jako efekt architektury
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Prawo symetrii i porzadku (Pragnanz):

e Ztozone formy redukujemy w myslach do najprostszych figur.

Stanistaw Skorka: Wizualizacja jako efekt architektury
informacji. Krakow, 22.05.2026



Prawo wspolnego losu (Common Fate)

* QObiekty poruszajgce sie w tym
samym kierunku lub w tym
samym tempie sg traktowane
jako jedna grupa.

* Przyktadem sg rozwijane
animowane menu lub elementy
przesuwajgce sie razem w
galeriach karuzelowych.

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury
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Przysztosc¢ wizualizacji

Stanistaw Skorka: Wizualizacja jako efekt architektury informacji.
Krakow, 22.05.2026



Rozszerzona
rzeczywistosc



Podsumowanie
Podstawowe zasady skutecznej wizualizacji informacji

1. Zgodnosé z ludzkg percepcja

Efektywne wizualizacje wykorzystujg mechanizmy percepcyjne, takie jak
grupowanie Gestalt czy cechy preatencyjne, aby podkreslac wzorce i relacje w
danych. Badania i przeglady teorii percepcji podkreslajg, ze odpowiednie
projektowanie graficzne znaczgco zwieksza trafnos¢ interpretacji danych

2. Minimalizacja obcigzenia poznawczego

Wizualizacja dziata dobrze wtedy, gdy zmniejsza koszt poznawczy: dane powinny
by¢ odczytywane szybko i intuicyjnie, bez nadmiernego obcigzania pamieci
roboczej. Wizualne reprezentacje pomagajg ,,przenies¢” prace z myslenia na
percepcje, a zte projektowanie prowadzi do przecigzenia i btedéw

Stanistaw Skorka: Wizualizacja jako efekt architektury
informacji



Podstawowe zasady skuteczne] wizualizacji informacji

3. Trafne kodowanie wizualne

Podstawowa zasada mowi: mapowac wtasciwe dane na wtasciwe kanaty wizualne,
odwotywac sie do mechanizmdw poznawczych i percepcyjnych.

4. Hierarchia, strukturai organizacja

Hierarchia graficzna, warstwowosc¢, mikro-makro design oraz przejrzysty uktad
pomagajg kierowac¢ uwagg uzytkownika i redukowac wysitek interpretacyjny.

Stanistaw Skoérka: Wizualizacja jako efekt architektury
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Podstawowe zasady skuteczne] wizualizacji informacji

5. Interakcja umozliwiajgca eksploracje

Interakcje sg kluczowe dla wspoétczesnych wizualizacji. Operacje takie jak wybierz,
filtruj, przegladaj, dostosuj rozszerzajg mozliwosci analizy i pozwalajg uzytkownikowi
formutowac hipotezy oraz uzyskiwac szczegdty na zgdanie - dobra wizualizacja
wzmachnia poznanie poprzez interaktywne manipulacje.

6. Zorientowanie na uzytkownika, zadania i kontekst

Skuteczna wizualizacja powinna by¢ projektowana z uwzglednieniem celéw
uzytkownika, domeny i scenariuszy uzycia. \W literaturze podkresla sie znaczenie
projektowania zorientowanego na uzytkownika (UCD) jako fundamentu uzytecznosci i
efektywnosci.



Podsumowanie

7. Jasnosé przekazu i komunikacyjnosé

Wizualizacja to medium komunikacyjne — jej rolg jest czytelne przedstawienie
informaciji, wspieranie pamieci i myslenia oraz efektywne przekazywanie wnioskow.
Grafika powinna eliminowac niejednoznacznosc i wspiera¢ podejmowanie decyzji.

8. Walidacja empiryczna i testowanie

Skutecznosc wizualizacji nalezy regularnie weryfikowaé empirycznie, badajgc m.in.
doktadnosc¢ odczytu, obcigzenie poznawcze, uzytecznosc oraz podatnosc na btedy
pPOzZhawcze.
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