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Agenda wystgpienia

* Komiks jako medium w kontekscie przemian kultury
wspotczesnej - wprowadzenie do tematu

* Komiks jako medium kulturowe

* Obecnos¢ komiksu w bibliotekach akademickich

* Funkcje edukacyjne i spoteczny wymiar komiksu
w dziatalnosci bibliotek

e Studium przypadku — BG UMCS — wyzwania,
ograniczenia, perspektywy rozwoju



Komiks jako medium w kontekscie przemian
kultury wspotczesnej

e Komiks — fabuta opowiedziana za pomocg sekwencji obrazkow,
zwykle uzupetnionych tekstami stownymi. Nazwa , komiks”
pochodzi z ang. comic strip, gdzie pierwszy czton poswiadcza
humorystyczny charakter opowiastki, a drugi forme jej podania
w postaci zestawionych obok siebie obrazkow (tworzgcych
pasek).*

* Komiks zmieniat sie rownolegle z kulturg, przechodzac od

prostej rozrywki do medium ztozonego, refleksyjnego i
globalnego.

* Jerzy Szytak, ,Komiks”, w: Stownik literatury popularnej, red. Tadeusz Zabski, Wroctaw: Wydawnictwo Uniwersytetu Wroctawskiego, 2006, s. 262—
266.



Os czasu przemian komiksu

Okres

Kluczowe przemiany

Przyktady / cechy

XX w. — poczatek
(1900-1930)

Komiks jako rozrywka
masowa, glownie dla dzieci

Paski komiksowe w gazetach, humor,
proste przygody, np. ,Krazy Kat”

Era superbohaterow, komiks

Superman, Batman; tematy wojny i walki

Lata 30—60 .. . . .
masowy i mitotwaorczy dobra ze ztem; linearny fabularnie
Eksperyment artystyczny, ~Maus” Art Spiegelman; autobiografia,

Lata 60—80 . . L .
narracje powazine refleksja historyczna; graphic novels
Pluralizacia. eksoloracia Komiksy LGBTQ+, imigranckie,

Lata 90-2000 18 P J feministyczne; niezalezne wydawnictwa;

tozZsamosci

ztozone fabuty

XXI w. — poczatek

Cyfryzacja i globalizacja,
medium transmedialne

Webcomics, aplikacje, crowdfunding;
uniwersa Marvela/DC w filmach i grach;
eksperymenty z animacja i
interaktywnoscia

Wspotczesnosc

Medium refleksji spotecznej,
inkluzywnosci i
hybrydowych form

taczenie tradycji i innowacji, narzedzie
edukacji i aktywizmu; hybrydy sztuki
wizualnej, narracji i technologii




Specyfika komiksu jako formy narracji tekst-obraz

Dualnos¢ medium — komiks tgczy obraz i tekst, a znaczenie
powstaje z ich wspotdziatania.

Sekwencyjnosc¢ — kadry i uktad plansz pozwalajg kontrolowac
tempo, czas i rytm narracji.

Interaktywnosc odbiorcy — czytelnik wypetnia luki
miedzy kadrami i interpretuje historie.

Hybrydowos¢ wyrazu — mozliwe tgczenie roznych stylow
wizualnych, gatunkow i efektow narracyjnych.

Elementy unikalne dla komiksu — onomatopeje, symbole graficzne,
kontrasty tekst — obraz, ukazanie akcji i emocji w jednym kadrze.



Miejsce komiksu w kulturze wspotczesnej

Medium popularne i masowe

Forma refleksji spotecznej i krytyki
Medium edukacyjne i popularyzatorskie
Sztuka i eksperymenty wizualne

Kultura cyfrowa i globalizacja

Integracja z innymi mediami

Komiks w kulturze wspotczesnej petni wiele funkgji: jest medium
masowym, artystycznym, edukacyjnym i krytycznym. Jego specyfika
tekstowo-wizualna sprawia, ze potrafi tgczy¢ rozrywke z refleksja
spoteczng, a dzieki cyfryzacji i adaptacjom transmedialnym pozostaje
Zywy i obecny w roznych sferach kultury.



Przetamywanie stereotypow

Nie tylko dla dzieci

Medium refleksji spotecznej i artystycznej
Narzedzie edukacyjne i kulturotwoércze
Roznorodnosc¢ bohateréw i tematow
Transmedialnosc i kultura cyfrowa

Komiks przetamuje stereotypy, pokazujac, ze jest dla dorostych
i dzieci, roznorodny, artystyczny, edukacyjny i globalny. Nie jest
juz jednowymiarowa ,,rozrywka” lecz medium wspotczesnym,
wielowymiarowym i kulturotworczym.



Obecnos¢ komiksu w bibliotekach akademickich

Ptaszczyzna
naukowa/badawcza

Ptaszczyzna
cyfrowa/dostepnosc

Ptaszczyzna edukacyjna

Ptaszczyzna spoteczno-
kulturowa

Ptaszczyzna
kulturotwaorcza




Funkcje edukacyjne komiksu

Komiks jako narzedzie
wspierajgce rozwoj
kompetencji czytelniczych

Komiks jako narzedzie
edukacji
miedzyprzedmiotowej

( )

Wykorzystanie komiksu w
edukacji formalnej i
nieformalnej




Spoteczny wymiar komiksu

Funkcja integracyjna i
inkluzywna

Komiks jako narzedzie
animac;ji kultury

p

Budowanie zaangazowania

i wspolnoty wokot dziatan
bibliotecznych




Studium przypadku
Biblioteka Gtéwna UMCS



Rola biblioteki w upowszechnianiu komiksu

Dostep do komiksow

— Biblioteki gromadzg réznorodne tytuty: klasyczne komiksy, graphic novels, mangi, komiksy
dokumentalne.

— Zapewniajg dostep dla réznych grup wiekowych — od dzieci po dorostych badaczy i
studentow.

Promocja poprzez dziatania edukacyjne i kulturalne

— Warsztaty komiksowe, konkursy, spotkania z autorami i ilustratorami.

— Wystawy i prezentacje tematyczne, ktore pokazujg komiks jako medium artystyczne i
kreatywne.

Wsparcie edukacji i popularyzacja wiedzy

— Komiks wykorzystywany w nauce historii, literatury, jezykdw obcych, kultury wizualne,;.
— Utatwia przyswajanie informacji i rozwija kompetencje interpretacyjne oraz medialne.
Przetamywanie stereotypow

— Biblioteki pokazujg, ze komiks to nie tylko rozrywka dla dzieci.

— Komiks staje sie medium powaznym, edukacyjnym i kulturotwdrczym.



Rozwadj kolekcji komiksow i powiesci graficznych

Poczatkowa marginalizacja
— Komiksy dfugo traktowane jako rozrywka, rzadko obecne w bibliotekach.
Rozszerzanie i r6znorodnosc zbioréw
— Wiaczanie graphic novels, komikséw dokumentalnych i mang.
— Rosngca réznorodnosc tematyczna i kulturowa.
Strategie budowania kolekcji
— Zakup nowosci i klasyki komiksowe;.
— Wspotpraca z wydawnictwami i tworcami.
— Tworzenie kolekcji cyfrowych i archiwalnych.
Wspotczesne tendencje
— Digitalizacja i dostep online.
— Integracja z wydarzeniami kulturalnymi (wystawy, warsztaty).
— Wozrost znaczenia powiesci graficznych.



Studium przypadku
Biblioteka Gtowna UMCS

* Egzemplarz obowigzkowy — komiksy

* 2020 — Powstanie Czytelni Komikséw, wydzielenie miejsca
dla zbiorow

* Stworzenie podziatu komiksu na dziaty



Dziatania edukacyjne

Zajecia akademickie

Przedmioty kierunkowe poswiecone komiksowi i powiesci graficznej:
»Komiks i powies¢ graficzna — pomiedzy literaturg a malarstwem”

- ,Podstawy scenopisarstwa” — konwersatorium

Komiks wykorzystywany jest w dydaktyce jako:

narzedzie analizy kulturowej,

forma narracji wizualnej,

materiat do badan nad przektadem,

Komiks w kontekscie literatury
Badacze i wyktadowcy:
dr hab. Rafat Szczerbakiewicz
— badania nad sztukg komiksu, adaptacjamii mangg,
— wykorzystanie komiksu w analizie literackiej i kulturowe;.
dr hab. Anna Maziarczyk
— badania z zakresu literaturoznawstwa romanskiego,
— wyktady poswiecone komiksowi frankoforiskiemu.
dr Aleksander Bednarski
— prowadzi kurs , Literatura i komiks”,
— taczy dziatalnos¢ dydaktyczng z praktyka ilustratorsky i komiksows,
— wykorzystuje komiks jako przestrzen eksperymentu narracyjnego

Wspotpraca

z ekspertami i praktykami spoza uczelni np. ,Creating Comics” — kurs tworzenia komiksu, ,,Przektad literacki z jezykdéw
romanskich: komiks i powies¢ graficzna — warsztat translatorski”

dziatania angazujgce miodziez i spoteczno$é akademicka (np. projekt ,,Przedsiebiorcza Mtodziez”)

wspotpraca z organizatorami lubelskich festiwali fantastyki i popkultury



Dziatania spoteczno-kulturalne

Lubikon — sekcja mangi i anime
* regularne spotkania w bibliotece
* rozmowy o ulubionych tytutach
* wymiana rekomendacji mang i serii

* integracja osob o podobnych
zainteresowaniach

* przyjazna atmosfera dla
poczatkujgcych i fanéw

* mozliwos¢ poznania nowych oséb i
rozwijania pasji




Fancon 2023 — od tego sie zaczeto



Akira 2025

3k6 2026

Wydarzenia kulturalne

Falkon 2026

Lubikon 2026

Kalendarz wydarzen

2023 — Festiwal FanCon

2023 — Festiwal Spotkan Kultur Akira
2024 — Festiwal Spotkan Kultur Akira
2025 — Festiwal Nejiro

2025 — Festiwal Spotkan Kultur Akira
2026 — Festiwal Fantastyki Falkon
2026 — 3K6 Festiwal Gier

i Popkultury

2026 — Festiwal Fantastyki

i Popkultury LUBIKON



Efekty dziatan

W zrost
zainteresowania

Powracajacy
uzytkownicy

Roéznorodne grupy
odbiorcow

Rozwadj wspotpracy

z kadrg akademickg i sSrodowiskiem

popkulturowym

-

\

\_

Integracja spotecznosci
akademickiej wokdt wspdlnych
zainteresowan i wydarzen
kulturalnych

~N

J

Postrzeganie biblioteki

jako przestrzeni edukacji, kultury i

aktywnosci spotecznej




https://komiksopedia.pl/komiksowa-mapa-polski/
https://komiksopedia.pl/artykul/komiksowe-wizytowki-bibliotek-09/



Konkurs czytelniczy ,,Komiksy w BG UMCS”



Ocena oferty Biblioteki

* Uzytkownicy zadowoleni z jakosci i r6znorodnosci zbioréow
W komentarzach czesto podkreslano:

* szeroki wybor,

* dobrg organizacje dziatéw,

* mozliwos¢ swobodnego dostepu do pétek,

* przyjazng atmosfere i pomocng obstuge

* Potrzeby uzytkownikdw i oczekiwane zmiany
Sugestie uzytkownikdow:

* newsletter z nowosSciami,

* wieksza promocja czytelni,

e wydarzenia i konkursy,

* lepsze oznaczanie tomoéw i porzagdkowanie serii,

* propozycje poszerzenia oferty o wydania anglojezyczne

% Opinie wskazujace, ze uzytkownicy ,,zawsze znajdujg cos dla siebie”, co Swiadczy o dobrze
dopasowanej kolekgji

* ..tozejest!



Spoteczny wymiar Czytelni Komiksow

% W odpowiedziach wielokrotnie pojawiaty sie elementy zwigzane z atmosferg i
doswiadczeniem korzystania z biblioteki:

e ,Lubie tu przychodzic”,
e ,bardzo mita obstuga”,
e ,todobrze, ze taka przestrzen istnieje”

% Respondenci deklarowali, ze do czestszego korzystania najbardziej motywowatyby ich:
* wydarzenia i spotkania (23 wskazan),

* konkursy i nagrody (19),

* nowosci wydawnicze (26),

* wiekszy limit wypozyczen (16)

* Wyn|k| ankiety pokazujq, ze kolekcja komiksdw w BG UMCS jest odbierana bardzo pozytywnie
i petni istotng funkcje nie tylko rozrywkowa, ale takze kulturowg oraz integracyjng. Odpowiedzi
respondentdw wskazujg na duze zainteresowanie komiksami oraz regularne korzystanie z
oferty biblioteki.



Wyzwania i ograniczenia

Wyzwania:

* dostosowanie oferty do
zmieniajgcych sie potrzeb
uzytkownikow,

* utrzymanie atrakcyjnosci
biblioteki wobec cyfrowych
zrodet wiedzy i platform
online,

* rozwodj nowych form
dziatalnosci

* budowanie i utrzymywanie
wspotpracy z instytucjami
zewnetrznymi (np. festiwale,
organizacje kultury),

* docieranie do
zréznicowanych grup
odbiorcéw, w tym oséb mniej
aktywnych,

* rozwijanie kompetencji
cyfrowych, dydaktycznych i
kulturowych pracownikéw

Stereotypy

Rozwdj
kompetencji
pracownikow

Ograniczenia
finansowe,
kadrowe, czasowe,
przestrzenne

Ograniczenia:

* ograniczone
finansowanie dziatan
edukacyjnych i
kulturalnych,

* niedobory kadrowe i
ograniczenia czasowe
pracownikow,

* ograniczenia
infrastrukturalne i
przestrzenne,

* konieczno$¢é godzenia
funkcji naukowej,
dydaktycznej i spoteczno-
kulturalnej biblioteki,

* trudnosci w
systematycznej promocji i
utrzymaniu ciggtosci
nowych inicjatyw



Perspektywy

Rozwaj oferty
biblioteki

Podnoszenie
kompetenc;ji
kadry

Warsztaty i dziatania
edukacyjne

Wspotpraca
miedzyinstytucjonalna

Promocja komiksow




WhniosKki

e \Wsparcie procesu edukacyjnego

e /Zwiekszanie zaangazowania
odbiorcow

e Budowanie relacji spotecznych

e t3czenie roznych srodowisk
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